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CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA
GABINETE VEREADOR RENE PESSOA

04 36/2025

PROJETO DE LEI N° /2025

RECONHECE A PRATICA ESPORTIVA
ELETRONICA DENOMINADA E-
SPORTS COMO ESPORTE
PROFISSIONAL E  INSTITUI A
POLITICA MUNICIPAL DE INCENTIVO
E FOMENTO AO E-SPORT NO AMBITO
DO MUNICIPIO DE FORTALEZA.

EXMO SR. PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA.

Art. 1° - Fica reconhecida a pratica esportiva eletronica denominada E-Sports
como modalidade esportiva profissional e oficial.

I - Considera-se E-Sports ou esports a pratica de modalidade esportiva em platatorma digital.
envolvendo dois ou mais competidores ou equipes, em partidas online ou presenciais
sincronicas e montadas de forma a permitir o acompanhamento por uma audiéncia em
plataformas de streaming, com recursos tecnologicos da informagio e comunicagio.

I - O praticante de esports ou E-Sports ¢ denominado atleta profissional, considerado como
tal para todos os fins.

Art. 2° - Os atletas profissionais de esportes eletronicos serdo equiparados aos
demais atletas profissionais, inclusive no que tange aos direitos e as obrigagdes compativeis.
investimentos, financiamentos e patrocinios publicos e privados.

Art. 3° - Fica instituida a Politica Municipal de Incentivo ¢ Fomento ao e-Sport
no ambito do Municipio de Fortaleza, com os seguintes objetivos:

I - Valorizar e estimular a pratica profissional de esportes eletronicos e atividades correlatas e
decorrentes. tais como o comércio de hardwares e softwares e a realizacio de eventos

competitivos:

Il - Fomentar e estimular a cidadania, valorizando a boa convivéncia por meio da pratica de
esportes eletronicos. atingindo tanto os atletas profissionais do ramo. quanto os amadores.
bem como o publico envolvido na modalidade. propiciando pratica esportiva educativa focada
no desenvolvimento social e profissional dos jovens:

111 - Promover a pratica esportiva cultural, unindo, por meio do ambiente virtual, individuos
de diversos credos, ragas e identidades, a fim de combater quaisquer formas de discriminagdo:
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CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA
GABINETE VEREADOR RENE PESSOA

IV - Estimular o empreendedorismo e o desenvolvimento econémico do Municipio de
Fortaleza através da modalidade esportiva eletronica, possibilitando a formacdo de um polo

dedicado a pratica dos e-Sports.

Art. 4° - A Administragdo Publica Municipal fica autorizada a celebrar convénios
e parcerias com instituicdes privadas para fins de suporte e apolo aos eventos esportivos
referidos na presente lei.

Art. 5° - Sao reconhecidas, no ambito do Municipio de Fortaleza. como fomentadoras
da atividade esportiva eletronica as confederacdes, federagdes, ligas, associagdes e entidades
que normatizam e difundem a pratica do esporte eletrénico.

Art. 6° - Fica instituido o Dia Municipal dos Esportes Eletronicos e do Atleta
de Esportes Eletronicos. a ser comemorado, anualmente. em 19 de outubro.

Art. 7° - Esta Lei podera ser regulamentada no que couber, baixando-se as
normas que se fizerem necessarias.

Art. 8° - As despesas com a execugao desta Lei correrdo por conta de dotacdes
orgamentarias proprias, podendo ser suplementadas se necessario.

Art. 9° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacio.

DEPARTAMENTO LEGISLATIVO DA CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA.
em de de 2025.

RENE PESSOA - VEREADOR
UNIAO BRASIL
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CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA
GABINETE VEREADOR RENE PESSOA

JUSTIFICATIVA

A pratica esportiva eletronica, conhecida como e-Sports, tem experimentado
um crescimento exponencial nos altimos anos, tornando-se uma das principais industrias de
entretenimento e esporte do mundo. O e-Sports envolve a competi¢do organizada de jogos
eletronicos, com times e jogadores profissionais que treinam e competem em alto nivel.
atraindo milhoes de fas e espectadores.

No entanto, apesar de seu crescimento e popularidade. o e-Sports ainda nio
¢ reconhecido como esporte profissional em muitos lugares, o que limita as oportunidades de
desenvolvimento e apoio para os atletas e equipes que se dedicam a essa pratica.

O reconhecimento do e-Sports como esporte profissional ¢ fundamental

para:

1. Valorizar a profissdo: Reconhecer o e-Sports como esporte profissional
valoriza a profissdo de atleta de e-Sports e abre oportunidades para que esses profissionais

sejam tratados com dignidade e respeito

2. Incentivar o desenvolvimento: O reconhecimento do e-Sports como
esporte profissional pode incentivar o desenvolvimento de infraestrutura. treinamento e apoio
para os atletas e equipes, melhorando a competitividade e a qualidade do esporte

3. Promover a inclusdo: O e-Sports pode ser uma ferramenta para promover
a inclusdo e a diversidade, pois ndo ha barreiras fisicas ou geograficas para participar.

A instituigdo da Politica Municipal de Incentivo e Fomento ao e-Sport no

ambito do Municipio de Fortaleza visa:

I. Apoiar os atletas e equipes: Oferecer apoio financeiro e logistico para os
atletas e equipes de e-Sports, ajudando a desenvolver a pratica esportiva no municipio

2. Desenvolver a infraestrutura: Investir em infraestrutura para o e-Sports.
como arenas ¢ centros de treinamento, para melhorar a qualidade da pratica esportiva

3. Promover a visibilidade: Promover a visibilidade do e-Sports no
municipio. atraindo eventos e competigdes internacionais e aumentando a exposi¢do da

pratica esportiva.

O reconhecimento do e-Sports como esporte profissional e a instituigao da
Politica Municipal de Incentivo e Fomento ao e-Sport no ambito do Municipio de Fortaleza
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sao fundamentais para promover o desenvolvimento da pratica esportiva eletronica no

municipio.

Com essa medida, podemos apoiar os atletas e equipes, desenvolver a
infraestrutura e promover a visibilidade do e-Sports. contribuindo para o crescimento e o

sucesso da pratica esportiva no municipio.

Assim, solicitamos o apoio dos nobres vereadores para a aprovacio deste
Projeto de Lei. em beneficio direto da qualidade de vida e da saide da populagio

fortalezense.

DEPARTAMENTO LEGISLATIVO DA CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA,

em de de 2025.
RENE PESSOA - VEREADOR
UNIAO BRASIL

Rua Dr. Thompson Bulcao n.” 830 — Gabinete 22 — Bairro: Patriolino Ribeiro.



Projeto de Lei Ordinaria
N° do Protocolo: 2025061220000048
N° SAPL: 436/2025

Registrado por RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO em 24 de junho de 2025 as 09:19
Para conferir o documento assinado digitalmente, acesse o enderego eletrénico abaixo:
https://cmfor360.fortaleza.ce.leg.br/documento/1750778406621_4bf24b80-cbda-4693-a855-8f19dbe352¢2

Autores:
RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO



Assinaturas Digitais

Registrado por RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO em 24 de junho de 2025 as 09:19
Para conferir o documento assinado digitalmente, acesse o enderego eletrénico abaixo:
https://cmfor360.fortaleza.ce.leg.br/documento/1750778406621_4bf24b80-chda-4693-a855-8f19dbe352¢c2

Documento assinado por
RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO



CAMARA DE

 FORTALEZ

RECIBO DE MATERIA

Sistema de Recibo de Maieria

Protocolo N°: 2025061220000048

nitmero SAPL: 436/2025
Ipo de Matéria: Projeto de Lei Ordinaria

Ementa: RECONHECE A PRATICA ESPORTIVA ELETRONICA DENOMINADA E-SPORTS COMC
ESPORTE PROFISSIONAL E INSTITUI A POLITICA MUNICIPAL DE INCENTIVO E
FOMENTO AO E-SPORT NO AMBITO DO MUNICIPIO DE FORTALEZA.

Data Hora 24/06/2025 - 12:19
Registrado por: RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO
Protocolado por: RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO

saotores da Materia:
RENE AUGUSTO GONDIM FREIRE NETO

Emiticdo em 24/06/2025 - Sistema de Recine de s



