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PROJETO DE INDICACAO No | 5/2021

Dispée sobre a criagdo das Areninhas Eletrénicas,
destinadas a promover a democratizagdo do
acesso as prdticas esportivas eletrénicas (E-
Sports) e fomentar seu desenvolvimento no

Municipio de Fortaleza, na forma que indica.

EXMO. SR. PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA:

O vereador abaixo signatdrio, no uso de suas atribui¢bes legais e na forma regimental, com
fundamento na Constituicdo Federal, na Constitui¢do do Estado do Ceard e, especialmente, na Lei
Organica do Municipio de Fortaleza e no Regimento Interno da Camara Municipal, vem
respeitosamente & presenca de Vossa Exceléncia apresentar o incluso projeto de Indicacdo para a
apreciacio desta Augusta Casa Legislativa que, aprovado, deverd ser enviado para a aprecia¢do do
Poder Executivo, observadas as prescri¢des do artigo 83, inciso XLII da Lei Organica c/c art. 138 da
Resolucdo n° 1.670, de 21 de dezembro de 2020, que institui o Regimento Interno desta Augusta Casa

Legislativa.
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INDICACAO Ne. / 2021
PROJETO DE LEI

Dispée sobre a criagdo das Areninhas Eletrénicas,
destinadas a promover a democratizagdo do
acesso das prdticas esportivas eletrénicas (E-
Sports) e fomentar seu desenvolvimento no

Municipio de Fortaleza, na forma que indica.
A CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA APROVA:

Art. 1° Ficam criadas nos termos desta Lei as Areninhas Eletronicas, espagos publicos
dotados de infraestrutura, instalagdes e equipamentos, de uso coletivo e compartilhado, destinados a
promover a democratizagdo do acesso as prdticas esportivas eletronicas (E-Sports) e fomentar o seu
desenvolvimento no &mbito do Municipio de Fortaleza.

Pardgrafo Unico - Define-se por esporte eletrénico ou “E-Sport” as atividades que
ocorrem por meio de plataformas digitais, envolvendo dois ou mais competidores (sejam individuos
ou equipes), em partidas online ou presenciais sincronicas de forma a permitir o acompanhamento de

uma audiéncia.

Art. 22 As Areninhas Eletronicas serdo criadas no ambito das politicas publicas
municipais integradas de desporto, cidadania, lazer e juventude, com base nos principios de equidade,
cooperagdo e inclusdo social, constituindo-se como espagos seguros de convivéncia e formagao cidada

voltados para a juventude, com vistas a:

[ - Fomentar préticas esportivas ndo formais que despertem o interesse e a participagao

do publico jovem, promovendo sua inclusao social;

Il - Permitir o acesso aos E-Sports de forma equitativa, priorizando grupos com alta

vulnerabilidade social;

[I1 - Propiciar um ambiente saudavel, pacifico, inovador e convidativo, que estimule o
jovem a conhecer e se engajar no universo digital, contribuindo para impulsionar iniciativas

inovadoras que resgatem o protagonismo juvenil e tenham impacto positivo na sua qualidade de vida;
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IV - Desenvolver as competéncias cognitivas e socioemocionais dos participantes,
facilitando o processo de aprendizagem, estimulando a criatividade, a autonomia e a capacidade de

resiliéncia ante aos desafios que se apresentam;

V - Promover a socializagdo entre os jogadores da comunidade gamer através da
criagdo de torneios, campeonatos, ligas ou quaisquer outras modalidades de competicio visando

potencializar os beneficios sociais gerados pela prética de E-Sports nas comunidades.

Art. 32 E de competéncia do Poder Publico viabilizar toda a infraestrutura fisica, digital
e de recursos humanos bem como os equipamentos necessarios para a constru¢io e a manutencio das

Areninhas Eletronicas, que deverao contar, a depender de seu porte, com:

I) Lan House, espaco com conexdo em LAN (Local Area Network) e com

dispositivos que deem suportem a pratica livre de esportes eletrdnicos;

I1) Gaming House, centro de treinamento mais robusto, com equipamentos de alta

performance, destinados a profissionalizacdo do atleta de E-Sports em determinado jogo;

I1T) Salas de aula e estidios para criagio de conteudo de programagio e

desenvolvimento de jogos, com vistas ao fomento da inovagio tecnoldgica;

IV)  Arena para disputa de jogos eletrénicos, contendo auditério para competicdes
com, no minimo, 10 (dez) méaquinas e teldo que propicie 0o acompanhamento da competicio pelo
publico.

Art. 42 Os territoérios com indicadores sociais, de violéncia e de evasio escolar mais

criticos na cidade deverdo ser priorizados na implanta¢do do equipamento de que trata esta Lei.

Art. 5° Fica autorizado a utilizagdo por parceiros privados, dos espacos publicos das

Areninhas Eletronicas, para uso comercial publicitario.

§1° A publicidade poderd ser feita através de faixas, placas méveis, painéis, pinturas ou
placar eletrénico, de forma que o espago seja usado racionalmente, sem poluicdo visual e sem

atrapalhar o desempenho dos jogadores e a visdo do ptblico.

§22 A permissao de uso de que trata este artigo serd realizada mediante chamamento

publico, respeitando as regras contidas nos normativos legais vigentes que tratam da matéria.

§3° A arrecadagdo origindria da concessdo do espago para publicidade por parceiros

privados serd destinada a construgdo e manutencao das Areninhas Eletronicas.
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Art 62 Compete a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer (SECEL), em articulagdo com

a Coordenadoria Especial de Politicas Publicas de Juventude, definir a regulamenta¢do do disposto

nesta Lei.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publica¢ao, revogadas as disposi¢gdes em
contrario.
DEPARTAMENTO LEGISLATIVO DA CAMARA MUNICIPAL DE FORTALEZA, EM DE
FEVEREIRO DE 2021.
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Pedro Gomes de Matos

Vereador de Fortaleza/CE

JUSTIFICATIVA

A Lei Organica do Municipio de Fortaleza, em seu artigo 289 dispoe que “é dever do Municipio
fomentar e incentivar praticas esportivas formais e ndo formais, como direito de cada um”.

Em simetria com este dispositivo, o presente projeto visa proporcionar gratuitamente as
comunidades, especialmente para adolescentes e jovens, espa¢os adequados para a pratica dos jogos
eletroénicos, promovendo a inclusdo desse publico com uma politica pablica transversal de desporto,

lazer e cidadania.

E inegavel o avango do universo dos games nas ultimas décadas, tornando-se relevante nio
somente pelo alto valor monetario que alcanga ao longo da sua cadeia produtiva, valor esse maior que
a industria do cinema e da musica juntas, mas também por ser criativo e inovador, o que desperta o

interesse de criancas, adolescentes e jovens.

A implantacdo das Areninhas Eletronicas serve ao intuito de estimular o contato desse publico-
alvo com a pratica de jogos eletrénicos, num espago onde eles possam se reunir para se divertir, para
treinar, para competir, para socializar, trocar ideias e criar produtos e conteudo em regime de
colaboragdo, promovendo beneficios que vao além do simples entretenimento, com impactos
positivos no desenvolvimento humano, na familia, na comunidade e na vida profissional desses

jovens.
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